پیشنهاد تصمیم‌محور: یک پلتفرم رزرو و مدیریت خدمات برای کسب‌وکارهای محلی بسازید؛ چیزی شبیه «سیستم نوبت‌دهی و مدیریت مشتری برای آرایشگاه، کلینیک، مربی، تعمیرگاه یا مشاور». این پروژه از یک اپ ساده‌ی تک‌کسب‌وکاری شروع می‌شود و بعد، بدون تغییر مصنوعی مسیر، به یک SaaS چندمستاجره با تیم، اعلان، پرداخت، API و real-time تبدیل می‌شود.
وضعیت تحقیق
FACT — Laravel 13: نسخه 13 در 17 مارس 2026 منتشر شد و حداقل PHP 8.3 نیاز دارد؛ برای یک دوره جدید، انتخاب Laravel 13 منطقی است. اکوسیستم رسمی نیز starter kitهای React، Vue، Svelte و Livewire را ارائه می‌کند و آن‌ها احراز هویت، ثبت‌نام، بازیابی رمز، تأیید ایمیل و امکانات مرتبط را مبتنی بر Fortify پوشش می‌دهند.laravel+1
FACT — جهت اکوسیستم: نمونه‌های فعال GitHub در 2025–2026 نشان می‌دهند که SaaSهای چندمستاجره، رزرو، تجارت الکترونیک و API-first هنوز موضوعات عملی و قابل توسعه در Laravel هستند. برای نمونه، یک پروژه‌ی رزرو SaaS چندمستاجره هر کسب‌وکار را tenant جدا در یک نصب Laravel مدل می‌کند؛ همچنین starter kitهای tenancy شامل پنل ادمین، tenant، اشتراک و billing هستند.github+1
FACT — فرصت آموزشی: starter kitهای رسمی Laravel عمداً نقطه شروع‌اند، نه محصول نهایی؛ بنابراین فرصت خوبی دارید که به‌جای آموزش صرف «نصب starter kit»، مسیر تصمیم‌گیری مهندسی را نشان دهید: چه زمانی از قابلیت رسمی استفاده کنیم، چه زمانی feature را خودمان بسازیم، و چه زمانی به queue، policy، cache یا event نیاز داریم.laravel
RECOMMENDATION: برای CODAV، پروژه باید «محصول قابل ارائه» باشد، نه صرفاً مجموعه‌ای از CRUDها. پروژه رزرو خدمات از نظر بصری برای YouTube جذاب است، برای مخاطب فارسی‌زبان فوری قابل فهم است و تقریباً همه‌ی قابلیت‌های مهم Laravel را به‌طور طبیعی توجیه می‌کند.
پنج ایده قوی
	ایده پروژه
	جذابیت آموزشی Laravel
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	مسیر رشد

	SaaS رزرو و مدیریت خدمات
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	UI قابل نمایش دارد؛ کاربر، کسب‌وکار، تقویم و رزرو برای همه قابل درک‌اند
	تک‌کسب‌وکار → چند کارمند → چند شعبه → SaaS چندمستاجره
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ارزیابی کوتاه
· SaaS رزرو خدمات: بهترین تعادل میان سادگی روزهای اول و عمق فنی ماه‌های بعد. مسئله‌ی اصلی آن صرفاً CRUD نیست: جلوگیری از تداخل زمانی، مدیریت وضعیت رزرو، دسترسی کارکنان، اطلاع‌رسانی و رشد به multi-tenancy، همگی نیازهای واقعی‌اند.
· CRM: از نظر ارزش استخدامی بسیار خوب است، اما شروعش ممکن است برای مبتدیان انتزاعی‌تر باشد؛ مفاهیمی مثل pipeline و sales activity برای همه آشنا نیست.
· فروشگاه و موجودی: جذاب است، اما پرداخت، قیمت‌گذاری، انبار و order lifecycle زودتر از موعد پیچیدگی دامنه ایجاد می‌کنند. تجارت الکترونیک نیز در GitHub بسیار پرتراکم و رقابتی است.github
· LMS: هم‌راستا با برند CODAV است، ولی مخاطب ممکن است آن را یک پروژه‌ی «دوره‌سازی» تکراری تلقی کند مگر تمایز محصول بسیار دقیق باشد.
· مدیریت پروژه: برای real-time و collaboration عالی است، ولی در شروع خطر تبدیل‌شدن به یک Task Manager/Todo پیشرفته را دارد؛ یعنی همان الگویی که می‌خواهید از آن فاصله بگیرید.
انتخاب نهایی: SaaS رزرو خدمات
چرا این پروژه برنده است
FACT: نمونه‌های GitHub جدید، مدل «booking SaaS چندمستاجره» را یک الگوی واقعی Laravel نشان می‌دهند: یک نصب Laravel که کسب‌وکارهای مستقل را با داده‌های مجزا پشتیبانی می‌کند.github
RECOMMENDATION: نسخه‌ی پایه را با یک کسب‌وکار مشخص بسازید: مثلاً «پنل نوبت‌دهی یک کلینیک/آرایشگاه». این انتخاب دامنه را برای مبتدی کنترل می‌کند. سپس در مراحل پیشرفته، همان معماری را به پلتفرمی تبدیل کنید که چند کسب‌وکار بتوانند ثبت‌نام کنند، تیم خود را بسازند، سرویس تعریف کنند و نوبت‌های مشتریانشان را مدیریت کنند.
این انتخاب پنج مزیت کلیدی دارد:
1. آموزشی و تدریجی است. در ابتدا فقط Service، StaffMember، Customer و Appointment دارید. هر مدل و رابطه دقیقاً برای آموزش migrations، models، relations، factories، validation و routing مناسب است.
2. از CRUD فراتر می‌رود. یک رزرو معتبر باید زمان آزاد بودن کارمند را بررسی کند، طول خدمت را لحاظ کند، از double booking جلوگیری کند و transitionهای وضعیت مانند pending → confirmed → completed/cancelled را درست مدیریت کند.
3. نمایش‌پذیر است. تقویم، کارت سرویس‌ها، داشبورد درآمد، صفحه رزرو عمومی، پروفایل کارکنان، اعلان رزرو و پنل مشتری همه برای thumbnail، demo و retention یوتیوب خروجی بصری قابل لمس دارند.
4. برای پورتفولیو قابل دفاع است. دانشجو در پایان نمی‌گوید «یک CRUD ساختم»؛ می‌گوید «یک محصول رزرو با احراز هویت، دسترسی نقش‌محور، مدیریت ظرفیت، اعلان، پرداخت، API، تست، caching و deployment ساختم.»
5. مسیر طبیعی به مباحث advanced دارد. queues برای پیامک/ایمیل، events برای رخداد رزرو، notifications، scheduling برای reminder، cache برای availability، policies برای دسترسی کارکنان، Sanctum برای API، broadcasting برای به‌روزرسانی لحظه‌ای و در انتها tenancy برای SaaS، همگی نیاز واقعی پروژه‌اند، نه featureهای تزئینی.
مثال مسیر رشد: در نسخه نخست، مدیر کلینیک خودِ کارمندها و نوبت‌ها را مدیریت می‌کند. در نسخه پیشرفته، هر کلینیک یک tenant است، مدیر می‌تواند اعضای تیم را دعوت کند، مشتری یک لینک عمومی رزرو می‌بیند، و reminderهای زمان‌بندی‌شده قبل از نوبت ارسال می‌شوند.
ASSUMPTION: برای پرداخت واقعی در بازار ایران، انتخاب درگاه، قوانین کسب‌وکار و جزئیات اتصال باید در زمان تولید بررسی شود. بنابراین در دوره، ابتدا یک Payment Gateway abstraction و پرداخت آزمایشی بسازید؛ اتصال به یک درگاه مشخص را به یک ماژول/ویدیوی مستقل و قابل به‌روزرسانی تبدیل کنید.
پیش از پروژه اصلی
پروژه باید زود معرفی شود اما دیرتر محور اصلی شود. اشتباه رایج این است که جلسه دوم AppointmentController بسازید و از همان ابتدا Laravel را به عملیات تکراری CRUD تقلیل دهید.
1. Laravel Fundamentals
در این بخش پروژه فقط یک «چشم‌انداز» است، نه محل تدریس اصلی.
· Laravel چیست، چه مسئله‌ای حل می‌کند، چرخه request/response، PHP 8.3، Composer، Node/Vite و محیط توسعه.
· ایجاد اپ Laravel 13، ساختار پوشه‌ها، Artisan، configuration و .env.
· routing، controller، Blade، layout، assetها و request lifecycle.
· formهای HTML، دریافت request و validation مقدماتی.
· یک mini-feature مستقل بسازید: «فرم درخواست تماس» یا «فرم بررسی در دسترس‌بودن»، بدون ورود به مدل کامل رزرو.
هدف: دانشجو ابتدا بفهمد Laravel چگونه درخواست را از route به controller و view هدایت می‌کند؛ نه اینکه فقط فایل‌ها را کپی کند.
2. Laravel Core
در این مرحله، پروژه وارد قاب آموزشی می‌شود، اما همچنان featureها کوچک و مفهوم‌محورند.
· dependency injection و service container در حد نیاز واقعی.
· middleware، named routes، route model binding، redirects و session/flash messages.
· request class و validation تمیز.
· Blade components، reusable UI و error handling.
· logging، configuration و environment behavior.
اتصال پروژه: صفحات عمومی «لیست خدمات»، «جزئیات سرویس» و «فرم اولیه رزرو» ساخته می‌شوند، اما business ruleهای پیچیده هنوز وارد نمی‌شوند.
3. Database & Eloquent
اینجا اولین نقطه‌ای است که پروژه واقعاً کاربردی می‌شود.
· migrations، seeders، factories و database conventions.
· مدل‌های Service، StaffMember، Customer و Appointment.
· one-to-many، many-to-many در صورت نیاز، eager loading و جلوگیری از N+1.
· form request validation، pagination، filtering و query scopes.
· طراحی schema بر اساس نیاز محصول، نه صرفاً ایجاد جدول و ستون.
نقطه تمرکز: کاربر اکنون یک mini booking app واقعی دارد، اما هنوز محصول کامل نیست.
4. Authentication & Security
Laravel 13 را با starter kit رسمی و یک انتخاب UI مشخص شروع کنید؛ برای دوره Laravel-first، Livewire starter kit معمولاً کم‌اصطکاک‌تر است، چون UI تعاملی را بدون جابه‌جایی مداوم میان PHP و یک SPA جداگانه آموزش می‌دهد. Laravel آن را راهی برای ساخت UIهای reactive با PHP معرفی می‌کند؛ starter kitهای رسمی نیز مسیرهای اصلی authentication و قابلیت‌هایی مانند email verification را فراهم می‌کنند.laravel
· ثبت‌نام، ورود، خروج، reset password و email verification.
· authorization با gates/policies، نه ifهای پراکنده در controller.
· نقش‌های مدیر، کارمند و مشتری.
· محافظت از routeها، mass-assignment، validation، rate limiting و اصول امن مدیریت داده.
· 2FA و passkey را به‌عنوان مباحث پیشرفته/اختیاری مطرح کنید، نه پیش‌نیاز شروع پروژه؛ starter kitهای رسمی مسیرهایی برای این سطح از امنیت دارند.laravel
اتصال پروژه: هر نقش داشبورد و سطح دسترسی مشخص می‌گیرد؛ یک کارمند فقط باید نوبت‌های خود را ببیند و تغییر دهد، نه داده‌ی همه را.
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زمان تغییر تمرکز
RECOMMENDATION: پروژه از ابتدا معرفی شود، اما از آغاز بخش Database & Eloquent به «محیط تمرین اصلی» تبدیل شود؛ سپس از بخش Authentication & Security به بعد، «محور اصلی دوره» باشد.
دلیل این مرزبندی:
· پیش از database، آموزش باید روی مکانیک‌های Laravel متمرکز بماند: مسیر درخواست، route، controller، view، configuration و validation.
· Eloquent جایی است که پروژه به‌طور طبیعی ارزش پیدا می‌کند؛ زیرا مسئله‌ی محصول به داده، رابطه و query وابسته است.
· پس از auth و authorization، پروژه هویت واقعی می‌گیرد؛ نقش‌ها و دسترسی‌ها باعث می‌شوند featureها به یک سیستم قابل استفاده تبدیل شوند.
· موضوعات advanced باید از نیاز محصول بیرون بیایند، نه از فهرست featureهای Laravel. مثلاً queue را وقتی معرفی کنید که ارسال reminder ممکن است response رزرو را کند کند، نه صرفاً چون Laravel queue دارد.
جمع‌بندی نهایی
BEST PROJECT: پلتفرم SaaS رزرو و مدیریت خدمات برای کسب‌وکارهای محلی.
WHY: از یک مدل ساده و قابل فهم شروع می‌کند، اما به‌صورت طبیعی مفاهیم کلیدی Laravel 13—Eloquent، authentication، policies، notifications، queues، scheduling، caching، API، real-time و multi-tenancy—را پوشش می‌دهد. در عین حال، برای YouTube خروجی بصری جذاب و برای رزومه یک محصول واقعی و قابل دفاع می‌سازد. الگوهای فعال GitHub نیز نشان می‌دهند که booking SaaS و multi-tenancy همچنان کاربردهای واقعی در اکوسیستم Laravel هستند.github+1
PROJECT SHOULD BECOME MAIN FOCUS FROM: ابتدای Database & Eloquent؛ و از بخش Authentication & Security به بعد، بخش غالب و پیوسته‌ی دوره باشد.
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